BO 30 juillet 2020

Compétences travaillées :

MATHEMATIQUES

CYCLE 2

CYCLE 3

CYCLE 4

Chercher (Domaines du socle : 2, 4)

- S’engager dans une démarche de résolu-
tion de problemes en observant, en posant
des questions, en manipulant, en expérimen-
tant, en émettant des hypothéses, si besoin
avec 'accompagnement du professeur apres
un temps de recherche autonome.

- Tester, essayer plusieurs pistes proposées
par soi-méme, les autres éléves ou le profes-
seur.

- Prélever et organiser les informations né-
cessaires a la résolution de problémes a par-
tir de supports variés : textes, tableaux, dia-
grammes, graphiques, dessins, schémas,
etc.

- S’engager dans une démarche, observer,
guestionner, manipuler, expérimenter,
émettre des hypothéses, en mobilisant des
outils ou des procédures mathématiques
déja rencontrées, en élaborant un raisonne-
ment adapté a une situation nouvelle.

- Tester, essayer plusieurs pistes de résolu-
tion.

- Extraire d'un document les informations
utiles, les reformuler, les organiser, les con-
fronter & ses connaissances.

- S’engager dans une démarche scientifique,
observer, questionner, manipuler, expéri-
menter (sur une feuille de papier, avec des
objets, a I'aide de logiciels), émettre des hy-
potheses, chercher des exemples ou des
contre- exemples, simplifier ou particulariser
une situation, émettre une conjecture.

- Tester, essayer plusieurs pistes de résolu-
tion.

- Décomposer un probléme en sous-pro-
blemes.

Modéliser (Domaines du socle : 1,2, 4)

- Utiliser des outils mathématiques pour ré-
soudre des problémes concrets, notamment
des problemes portant sur des grandeurs et
leurs mesures.

- Réaliser que certains problemes relevent
de situations additives, d’autres de situations
multiplicatives, de partages ou de groupe-
ments.

- Reconnaitre des formes dans des objets ré-
els et les reproduire géométriguement.

- Utiliser les mathématiques pour résoudre
guelques problémes issus de situations de la
vie quotidienne.

- Reconnaitre et distinguer des problémes
relevant de situations additives, multiplica-
tives, de proportionnalité.

- Reconnaitre des situations réelles pouvant
étre modélisées par des relations géomé-
triques (alignement, parallélisme, perpendi-
cularité, symétrie).

- Utiliser des propriétés géométriques pour
reconnaitre des objets.

- Reconnaitre un modéle mathématique (pro-
portionnalité, équiprobabilité) et raisonner
dans le cadre de ce modele pour résoudre
un probleme.

- Traduire en langage mathématique une si-
tuation réelle (par exemple a l'aide d'équa-
tions, de fonctions, de configurations géomé-
triques, d'outils statistiques).

- Comprendre et utiliser une simulation nu-
mérigue ou géométrique.

- Valider ou invalider un modele, comparer
une situation a un modele connu (par
exemple un modéle aléatoire).

Carole Guinchard — CPC Champagnole

[@losle

1




BO 30 juillet 2020

Re

présenter (Domaines du socle : 1, 5, 4 (cycle 4))

- Appréhender différents systéemes de repré-
sentations (dessins, schémas, arbres de cal-
cul, etc.).

- Utiliser des nombres pour représenter des
quantités ou des grandeurs.

- Utiliser diverses représentations de solides
et de situations spatiales.

- Utiliser des outils pour représenter un pro-
bleme : dessins, schémas, diagrammes, gra-
phiques, écritures avec parenthésages, etc.
- Produire et utiliser diverses représentations
des fractions simples et des nombres déci-
maux.

- Analyser une figure plane sous différents
aspects (surface, contour de celle-ci, lignes
et points).

- Reconnaitre et utiliser des premiers élé-
ments de codages d’une figure plane ou d’un
solide.

- Utiliser et produire des représentations de
solides et de situations spatiales.

- Choisir et mettre en relation des cadres
(numérique, algébrique, géométrique) adap-
tés pour traiter un probléeme ou pour étudier
un objet mathématique.

- Produire et utiliser plusieurs représenta-
tions des nombres.

- Représenter des données sous forme d’'une
Série statistique.

- Utiliser, produire et mettre en relation des
représentations de solides (par exemple
perspective ou vue de dessus/de dessous) et
de situations spatiales (schémas, croquis,
maquettes, patrons, figures géomeétriques,
photographies, plans, cartes, courbes de ni-
veau).

Raisonner (Domaines du socle : 2, 3, 4)

- Anticiper le résultat d’'une manipulation,
d’un calcul, ou d’'une mesure.

- Raisonner sur des figures pour les repro-
duire avec des instruments.

- Tenir compte d’éléments divers (arguments
d’autrui, résultats d’'une expérience, sources
internes ou externes a la classe, etc.) Pour
modifier ou non son jugement.

- Prendre progressivement conscience de la
nécessité et de l'intérét de justifier ce que
I'on affirme.

- Résoudre des problemes nécessitant I'or-
ganisation de données multiples ou la cons-
truction d’'une démarche qui combine des
étapes de raisonnement.

- En géométrie, passer progressivement de
la perception au contrble par les instruments
pour amorcer des raisonnements s’appuyant
uniquement sur des propriétés des figures et
sur des relations entre objets.

- Progresser collectivement dans une investi-
gation en sachant prendre en compte le point
de vue d’autrui.

- Justifier ses affirmations et rechercher la
validité des informations dont on dispose.

- Résoudre des problemes impliqguant des
grandeurs variées (géométriques, physiques,
économiques) : mobiliser les connaissances
nécessaires, analyser et exploiter ses er-
reurs, mettre a I'essai plusieurs solutions.

- Mener collectivement une investigation en
sachant prendre en compte le point de vue
d’autrui.

- Démontrer : utiliser un raisonnement lo-
gique et des regles établies (propriétés, théo-
remes, formules) pour parvenir a une conclu-
sion.

- Fonder et défendre ses jugements en s’ap-
puyant sur des résultats établis et sur sa
maitrise de I'argumentation.

Calculer (Domaine du socle : 4, 1 (cycle 4))
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- Calculer avec des nombres entiers, menta-
lement ou a la main, de maniére exacte ou
approchée, en utilisant des stratégies adap-
tées aux nombres en jeu.

- Controler la vraisemblance de ses résultats.

- Calculer avec des nombres décimaux et
des fractions simples de maniere exacte ou
approchée, en utilisant des stratégies ou des
techniques appropriées (mentalement, en
ligne, ou en posant les opérations).

- Contréler la vraisemblance de ses résultats.

- Utiliser une calculatrice pour trouver ou vé-
rifier un résultat.

- Calculer avec des nombres rationnels, de
maniére exacte ou approchée, en combinant
de facon appropriée le calcul mental, le cal-
cul posé et le calcul instrumenté (calculatrice
ou logiciel).

- Contréler la vraisemblance de ses résultats,
notamment en estimant des ordres de gran-
deur ou en utilisant des encadrements.

- Calculer en utilisant le langage algébrique
(lettres, symboles, etc.).

Communiquer (Domaines du socle : 1, 3)

- Utiliser l'oral et I'écrit, le langage naturel
puis quelques représentations et quelques
symboles pour expliciter des démarches, ar-
gumenter des raisonnements.

- Utiliser progressivement un vocabulaire
adéquat et/ou des notations adaptées pour
décrire une situation, exposer une argumen-
tation.

- Expliquer sa démarche ou son raisonne-
ment, comprendre les explications d’un autre
et argumenter dans I'échange.

- Faire le lien entre le langage naturel et le
langage algébrique. Distinguer des spécifici-
tés du langage mathématique par rapport a
la langue francaise.

- Expliquer a l'oral ou a I'écrit (sa démarche,
son raisonnement, un calcul, un protocole de
construction géométrique, un algorithme),
comprendre les explications d’un autre et ar-
gumenter dans I'échange.

- Vérifier la validité d’'une information et dis-
tinguer ce qui est objectif et ce qui est sub-
jectif ; lire, interpréter, commenter, produire
des tableaux, des graphiques, des dia-
grammes.
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Attendus de fin de cycle

CYCLE 2

CYCLE 3

CYCLE 4

Nombres et calculs

- Comprendre et utiliser des nombres entiers
pour dénombrer, ordonner, repérer, comparer.
- Nommer, lire, écrire, représenter des
nombres entiers.

- Résoudre des problemes en utilisant des
nombres entiers et le calcul.

- Calculer avec des nombres entiers.

- Utiliser et représenter les grands nombres
entiers, des fractions simples, les nombres
décimaux.

- Calculer avec des nombres entiers et des
nombres décimaux.

- Résoudre des problemes en utilisant des
fractions simples, les nombres décimaux et le
calcul.

- Utiliser les nombres pour comparer, calculer
et résoudre des problemes.

- Comprendre et utiliser les notions de divisibi-
lité et de nombres premiers.

- Utiliser le calcul littéral.

Grandeurs et mesures

- Comparer, estimer, mesurer des longueurs,
des masses, des contenances, des durées.

- Utiliser le lexique, les unités, les instruments
de mesures spécifiques de ces grandeurs.

- Résoudre des problemes impliquant des lon-
gueurs, des masses, des contenances, des
durées, des prix.

- Comparer, estimer, mesurer des grandeurs
géométriques avec des nombres entiers et
des nombres décimaux : longueur (périmetre),
aire, volume, angle.

- Utiliser le lexique, les unités, les instruments
de mesures spécifiques de ces grandeurs.

- Résoudre des problemes impliquant des
grandeurs (géométriques, physiques, écono-
miques) en utilisant des nombres entiers et
des nombres décimaux.

- Calculer avec des grandeurs mesurables ;
exprimer les résultats dans les unités adap-
tées.

- Comprendre I'effet de quelques transforma-
tions sur les figures géométriques.

Espace et géométrie

- (Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des
repéeres et des représentations.

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire
guelques solides.

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire,
construire quelques figures géometriques.

- (Se) repérer et (se) déplacer dans 'espace
en utilisant ou en élaborant des représenta-
tions.

- Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire,
représenter, construire des figures et solides
usuels.

- Représenter I'espace.
- Utiliser les notions de géométrie plane pour
démontrer.
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- Reconnaitre et utiliser les notions d’aligne-
ment, d’angle droit, d’égalité de longueurs, de
milieu, de symétrie.

- Reconnaitre et utiliser quelques relations
géométriques (notions d’alignement, d’appar-
tenance, de perpendicularité, de parallélisme,
d’égalité de longueurs, d’égalité d’angle, de
distance entre deux points, de symétrie,
d’agrandissement et de réduction).

Organisation et gestion de données,
fonctions

- Interpréter, représenter et traiter des don-
nées.

- Comprendre et utiliser des notions élémen-
taires de probabilités.

- Résoudre des problemes de proportionna-
lité.

- Comprendre et utiliser la notion de fonction.

Algorithmique et programmation

- Ecrire, mettre au point et exécuter un pro-
gramme simple.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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Compétences et connaissances associées

CYCLE 2

CYCLE 3

CYCLE 4

Nombres et calculs

Comprendre et utiliser des nombres en-
tiers pour dénombrer, ordonner, repérer,
comparer

Dénombrer, constituer et comparer des collec-
tions en les organisant, notamment par des
groupements par dizaines, centaines et mil-
liers :

o désignation du nombre d’éléments de di-
verses facons : écritures additives ou multipli-
catives, écritures en unités de numération,
écriture usuelle ;

o utilisation de ces diverses désignations pour
comparer des collections.

- Repérer un rang ou une position dans une
file ou sur une piste.

- Faire le lien entre le rang dans une liste et le
nombre d’éléments qui le précedent :

o relation entre ordinaux et cardinaux.

- Comparer, ranger, encadrer, intercaler des
nombres entiers, en utilisant les symboles =,
# <,>:

o égalité traduisant I'équivalence de deux dé-
signations du méme nombre ;

o ordre ;

0 sens des symboles =, #, <, >.

Utiliser et représenter les grands nombres
entiers, des fractions simples, les nombres
décimaux

Connaitre les unités de la numération déci-
male pour les nombres entiers (unités
simples, dizaines, centaines, milliers, millions,
milliards) et les relations qui les lient.
Composer, décomposer les grands nombres
entiers, en utilisant des regroupements par
milliers.

Comprendre et appliquer les regles de la nu-
mération décimale de position aux grands
nombres entiers (jusqu’a 12 chiffres).
Comparer, ranger, encadrer des grands
nombres entiers, les repérer et les placer sur
une demi-droite graduée adaptée.

Carole Guinchard — CPC Champagnole

Utiliser les nombres pour comparer, calcu-
ler et résoudre des probléemes

Nombres

Connaissances

- Nombres décimaux (positifs et négatifs), no-
tion d’'opposé.

- Fractions, nombres rationnels (positifs et né-
gatifs), notion d’inverse.

- Les carrés parfaits de 1 a 144.

- Définition de la racine carrée.

- Les préfixes de nano a giga.

Compétences associées

- Utiliser diverses représentations d’'un méme
nombre (écriture décimale ou fractionnaire,
notation scientifiqgue, repérage sur une droite
graduée).

- Passer d’une représentation d’'un nombre a
une autre.

Comparaisons de nombres
Connaissances

- Egalité de fractions (démonstration possible
a partir de la définition du quotient).
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Nommer, lire, écrire, représenter des
nombres entiers

- Utiliser diverses représentations des
nombres (écritures en chiffres et en lettres,
noms a l'oral, graduations sur une demi-
droite, constellations sur des dés, doigts de la
main...). Passer d’une représentation a une
autre, en particulier associer les noms des
nombres a leurs écritures chiffrées.

- Interpréter les noms des nombres a 'aide
des unités de numération et des écritures
arithmétiques.

- Utiliser des écritures en unités de numéra-
tion (5d 6u, mais aussi 4d 16u ou 6u 5d pour
56) :

0 unités de numération (unités simples, di-
zaines, centaines, milliers) et leurs relations
(principe décimal de la numération en
chiffres) ;

o valeur des chiffres en fonction de leur rang
dans I'écriture d’'un nombre (principe de posi-
tion) ;

0 noms des nombres.

- Itérer une suite de 1 en 1, de 10 en 10, de
100 en 100.

- Associer un nombre entier a une position sur
une demi-droite graduée, ainsi qu’a la dis-
tance de ce point a l'origine.

- Graduer une demi-droite munie d’un point
origine a l'aide d’une unité de longueur.

- Associer un nombre ou un encadrement a
une grandeur en mesurant celle-ci a I'aide
d’une unité.

Connaitre diverses désignations des frac-
tions : orales, écrites et décompositions addi-
tives et multiplicatives (ex : quatre tiers ; 4/3 ;
1/3+1/3+1/3+1/3;1+1/3;4x1/3)
Connaitre et utiliser quelques fractions
simples comme opérateur de partage en fai-
sant le lien entre les formulations en langage
courant et leur écriture mathématique (ex :
faire le lien entre « la moitié de » et multiplier
par 1/2).

Utiliser des fractions pour rendre compte de
partages de grandeurs ou de mesures de
grandeurs. Repérer et placer des fractions sur
une demi-droite graduée adaptée.

Encadrer une fraction par deux nombres en-
tiers consécutifs. Comparer deux fractions de
méme dénominateur.

Ecrire une fraction sous forme de somme d’un
entier et d’une fraction inférieure a 1.
Connaitre des égalités entre des fractions
usuelles (exemples : 5/10 = 1/2 ; 10/100 =
1/10; 2/4 = 1/2) Utiliser des fractions pour ex-
primer un quotient.
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- Ordre sur les nombres rationnels en écriture
décimale ou fractionnaire.

Compétences associées

- Comparer, ranger, encadrer des nombres
rationnels en écriture décimale, fractionnaire
ou scientifique

- Repérer et placer un nombre rationnel sur
une droite graduée.

- Associer a des objets des ordres de gran-
deur (par exemple taille d’'un atome, d’'une
bactérie, d’'une alvéole pulmonaire, longueur
de l'intestin, capacité de stockage d’'un disque
dur, vitesses du son et de la lumiére, popula-
tions frangaise et mondiale, distance Terre-
Lune, distance du Soleil a I'étoile la plus
proche, etc.).
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- Faire le lien entre unités de numération et
unités du systéme métrique étudiées au cycle
2.

Connaitre les unités de la numération déci-
male (unités simples, dixiemes, centiemes,
milliémes) et les relations qui les lient.
Comprendre et appliquer aux nombres déci-
maux les regles de la numération décimale de
position (valeurs des chiffres en fonction de
leur rang).

Connaitre et utiliser diverses désignations
orales et écrites d’'un nombre décimal (frac-
tions décimales, écritures a virgule, décompo-
sitions additives et multiplicatives).

Utiliser les nombres décimaux pour rendre
compte de mesures de grandeurs.

Connaitre le lien entre les unités de numéra-
tion et les unités de mesure (par exemple :
dixieme a dm/dg/dL, centieme a
cm/cg/cL/centimes d’euro).

Repérer et placer un nombre décimal sur une
demi-droite graduée adaptée. Comparer, ran-
ger des nombres décimaux.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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Encadrer un nombre décimal par deux
nombres entiers, par deux nombres déci-
maux.

Trouver des nombres décimaux a intercaler
entre deux nombres donnés.

Calculer avec des nombres entiers.

- Mémoriser des faits numériques et des pro-
cédures :

o tables de I'addition et de la multiplication ;

o0 décompositions additives et multiplicatives
de 10 et de 100, compléments a la dizaine su-
périeure, a la centaine supérieure, multiplica-
tion par 10 et par 100, doubles et moitiés de
nombres d’'usage courant, etc.

- Mobiliser en situation ses connaissances de
faits numériques et ses connaissances sur la
numération pour par exemple :

o répondre a des questions comme : 7 x 4
=7:28=7x7?:28=4x7?, etc.;

o retrouver que 24 x 10, c’est 24 dizaines,
c’est 240.

Calculer avec des nombres entiers et des
nombres décimaux.

Mobiliser les faits numériques mémorisés au
cycle 2, notamment les tables de multiplica-
tion jusqu’a 9. Connaitre les multiples de 25 et
de 50, les diviseurs de 100.

Pratiquer le calcul exact ou approché,
mental, a la main ou instrumenté
Connaissances

- Somme, différence, produit, quotient de
nombres décimaux, de deux nombres ration-
nels.

- Puissance d’'un nombre (exposants entiers,
positifs ou négatifs).

- Notation scientifique.

Compétences associees

- Calculer avec des nombres relatifs, des frac-
tions, des nombres décimaux.

- Vérifier la vraisemblance d’un résultat, no-
tamment en estimant son ordre de grandeur.

- Effectuer des calculs numériques simples
impliquant des puissances, notamment en uti-
lisant la notation scientifique.

- Utiliser la racine carrée pour résoudre des
probléemes, notamment géométriques.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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- Effectuer des calculs et des comparaisons
pour traiter des problemes.

La mise en acte de produits et de quotients de
puissances de méme base resulte de
I'application de la définition plutét que de celle
d’une formule.

Calcul mental et calcul en ligne

- Traiter a I’oral et a I’écrit des calculs rele-
vant des quatre opérations ;

- Elaborer ou choisir des stratégies, expliciter
les procédures utilisées et comparer leur effi-
cacité :

0 addition, soustraction, multiplication, divi-
sion ;

0 propriétés implicites des opérations : 2 + 9,
cest pareil que 9 + 2 ; 3 x 5, c’est pareil que 5
x 3 ;3 x5 x2 cestpareil que 3 x 10.

o propriétés de la numération : « 50 + 80,
c’est 5 dizaines + 8 dizaines, c’est 13 di-
zaines, c'est 130 » ; « 4 x 60, c’est 4 x 6 di-
zaines, c’est 24 dizaines, c’est 240 » ;

o propriétées dutype : 5x12=5x10+5 x 2.

Calcul mental ou en ligne

Connaitre des procédures élémentaires de
calcul, notamment :

- multiplier ou diviser un nombre décimal par
10, par 100, par 1000 ;

- rechercher le complément a I'entier supé-
rieur ;

- multiplier par 5, par 25, par 50, par 0,1, par
0,5.

Connaitre des propriétés de I'addition, de la
soustraction et de la multiplication, et notam-
ment :

-12+199=199 + 12

-5x21=21x5
-279+12+08=279+2
-3,2%x25%x4=3,2x%x100

-45x 21 =45 x 20 + 45
-6x18=6x20-6x2

-23x7+23 x3=23x10.

Comprendre et utiliser les notions de divi-
sibilité et de nombres premiers
Connaissances

- Multiples et diviseurs.

- Critéres de divisibilité par 2, 3, 5, 9.

- Division euclidienne (quotient, reste).

- Définition d’'un nombre premier ; liste des
nombres premiers inférieurs ou égaux a 30.

- Fractions irréductibles.

Compétences associees

- Déterminer si un entier est ou n’est pas mul-
tiple ou diviseur d’un autre entier.

- Déterminer les nombres premiers inférieurs
ou égaux a 100.

- Utiliser les critéres de divisibilité par 2, 3, 5,
9, 10.

- Déterminer les diviseurs d’'un nombre a la
main, a I'aide d’'un tableur, d’une calculatrice.
- Décomposer un nombre entier en produit de
facteurs premiers (a la main ou a l'aide d’un

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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Connaitre les criteres de divisibilité par 2, 3, 5,
9 et 10.

Utiliser ces propriétés et procédures pour éla-
borer et mettre en ceuvre des stratégies de
calcul.

Vérifier la vraisemblance d’un résultat, notam-
ment en estimant un ordre de grandeur.

Dans un calcul en ligne, utiliser des
parenthéses pour indiquer ou respecter une
chronologie dans les calculs.

- Simplifier une fraction pour la rendre irréduc-
tible.

- Modéliser et résoudre des problemes met-
tant en jeu la divisibilité (engrenages, conjonc-
tion de phénomenes, etc.).

Calcul mental

- Calculer sans le support de I'écrit, pour obte-
nir un résultat exact, pour estimer un ordre de
grandeur ou pour vérifier la vraisemblance
d’un résultat.

- Résoudre mentalement des problemes arith-
métiques, a données numériques simples. En
particulier :

o calcul sur les nombres 1, 2, 5, 10, 20, 50,
100 en lien avec la monnaie ;

o calcul sur les nombres 15, 30, 45, 60, 90 en
lien avec les durées.

Carole Guinchard — CPC Champagnole

@osg o




BO 30 juillet 2020

Calcul en ligne

- Calculer avec le support de I'écrit, en utili-
sant des écritures en ligne additives, soustrac-
tives, multiplicatives, mixtes.

Calcul posé
- Mettre en ceuvre un algorithme de calcul

posé pour I'addition, la soustraction, la multi-
plication.

Carole Guinchard — CPC Champagnole

Calcul poseé
Connaitre et mettre en ceuvre un algorithme

de calcul posé pour effectuer :

- 'addition, la soustraction et la multiplication
de nombres entiers ou décimaux ;

- la division euclidienne d’un entier par un en-
tier ;

- la division d’'un nombre décimal (entier ou
non) par un nombre entier.
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Calcul instrumenté

Utiliser une calculatrice pour trouver ou
vérifier un résultat.
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Utiliser le calcul littéral

Connaissances

- Notions d’inconnue, d’équation, d’'indétermi-
née, d’identité.

- Propriétés de distributivité (simple et
double).

- Annulation d’'un produit (démonstration pos-
sible par disjonction de cas).

- Factorisation de a2 - b2.

Compétences associées

- Développer, factoriser, réduire des expres-
sions algébriques dans des cas tres simples.
- Utiliser le calcul littéral pour traduire une pro-
priété générale (par exemple la distributivité
simple), pour démontrer un résultat général
(par exemple que la somme de trois entiers
consécutifs est un multiple de trois), pour vali-
der ou réfuter une conjecture, pour modéliser
une situation.

- Mettre un probléme en équation en vue de

sa resolution.
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- Résoudre algébriguement des équations du
premier degré ou s’y ramenant (équations
produits), en particulier des équations du type
X2 = a.

Il est attendu de démontrer au moins une
propriété du calcul fractionnaire en utilisant le
calcul littéral et la définition du quotient.

A Iissue d’activités rituelles de calcul et de
verbalisation de procédures et la résolution de
problémes, menées tout au long du cycle,
d’abord dans le cadre numérique, puis dans le
cadre algébrique, les éléves doivent avoir mé-
morisé ou automatisé :

- les regles de calcul sur les nombres relatifs
et les fractions, notamment la condition d’éga-
lité de deux fractions (si ad = bc, alors a/b=c/d
et réciproquement) ;

- les conventions d’écritures du calcul littéral ;
- les formules de distributivité simple et
double ;

- I'identité a2 - b2 = (a—-b)(a + b) ;

- les procédures de résolution d’équations du
type ax =beta+x=Dh.

Résoudre des problémes en utilisant des
nombres entiers et le calcul.

- Résoudre des problemes issus de situations
de la vie quotidienne ou adaptés de jeux por-
tant sur des grandeurs et leur mesure, des dé-
placements sur une demi-droite graduée, etc.,
conduisant a utiliser les quatre opérations :

0 sens des opérations ;

o problemes relevant des structures additives
(addition/soustraction) ;

» Résoudre des problémes en utilisant des
fractions simples, les nombres décimaux
et le calcul.

Résoudre des problémes mettant en jeu les
quatre opérations.

(] Sens des opérations.

0 Problémes a une ou plusieurs étapes
relevant des structures additive et/ou
multiplicative.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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o problémes relevant des structures multipli-
catives, de partages ou de groupements (mul-
tiplication/division).

- Modéliser ces problemes a I'aide d’écritures
mathématiques :

o sens des symboles +, —, %, :

Organisation et gestion de données

- Exploiter des données numériques, par
exemple des relevés de température ;

- Présenter et organiser des mesures sous
forme de tableaux ou de graphiques :

o modes de représentation de données numeé-
riques : tableaux, graphiques simples, etc.

Organisation et gestion de données
Prélever des données numériques a partir de
supports variés. Produire des tableaux, dia-
grammes et graphiques organisant des don-
nées numériques.

Exploiter et communiquer des résultats de
mesures. Lire ou construire des représenta-
tions de données :

- tableaux (en deux ou plusieurs colonnes, a
double entrée) ;

- diagrammes en batons, circulaires ou semi-
circulaires ;

- graphiques cartésiens.

Organiser des données issues d’autres
enseignements (sciences et technologie,
histoire et géographie, éducation physique et
sportive, etc.) en vue de les traiter.

Organisation et gestion de données,
fonctions

Interpréter, représenter et traiter des don-
néees

Connaissances

- Effectifs, fréquences.

- Indicateurs de position : moyenne, médiane.
- Indicateur de dispersion : étendue.

Compétences associées

- Recuelllir des données, les organiser.

- Lire et interpréter des données sous forme
de données brutes, de tableau, de diagramme
(diagramme en batons, diagramme circulaire,
histogramme).

- Utiliser un tableur-grapheur pour présenter
des données sous la forme d’un tableau ou
d’'un diagramme.

- Calculer des effectifs, des fréquences.

- Calculer et interpréter des indicateurs de po-
sition ou de dispersion d'une série statistique.

Comprendre et utiliser des notions élé-
mentaires de probabilités
Connaissances

- Vocabulaire des probabilités.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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- Notion de probabilité ; la probabilité d’un
événement est comprise entre O et 1.

- Probabilité d’événements certains, impos-
sibles, contraires.

Compétences associees

- Aborder les questions relatives au hasard a
partir de problemes simples.

- Calculer des probabilités dans des cas
simples (par exemple évaluation des chances
de gain dans un jeu).

- Exprimer des probabilités sous diverses
formes (décimale, fractionnaire, pourcentage).
- Faire le lien entre fréquence et probabilité.

Carole Guinchard — CPC Champagnole

Proportionnalité

Reconnaitre et résoudre des problemes rele-
vant de la proportionnalité en utilisant une
procédure adaptée : propriétés de linéarité
(additive et multiplicative), passage a l'unité,
coefficient de proportionnalité.

Appliquer un pourcentage.

Résoudre des problemes de proportionna-
lité

Connaissances

- Coefficient de proportionnalité.

- Taux d’évolution, coefficient multiplicateur.

- Notion de ratio.

On dit, par exemple, que :

- deux nombres a et b sont dans le ratio 2 : 3
(notation standardisée) si a/2=b/3 ;

- trois nombres a, b, csontdansleratio2: 3:
7 (notation standardisée) si a/2=b/3=c/7 .

Compétences associées

- Reconnaitre une situation de proportionna-
lité ou de non-proportionnalité.

- Calculer une quatrieme proportionnelle.

- Partager une quantité (par exemple une
somme d’argent) en deux ou trois parts selon

un ratio donné.
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- Utiliser une formule liant deux grandeurs
dans une situation de proportionnalité (par
exemple la longueur d’'un cercle en fonction
de son rayon, la loi d’Ohm exprimant la ten-
sion en fonction de lintensité, la distance par-
courue en fonction du temps a vitesse cons-
tante, etc.).

- Résoudre des problemes utilisant la propor-
tionnalité (pourcentages, échelles, agrandis-
sement réduction).

Comprendre et utiliser la notion de fonc-
tion

Connaissances

- Vocabulaire : variable, fonction, antécédent,
image.

- Différents modes de représentation d’'une
fonction (expression symbolique, tableau de
valeurs, représentation graphique, pro-
gramme de calcul).

- Notations f(x) et x ~ f(x).

- Fonction linéaire, fonction affine.

Compétences associées

- Passer d’'un mode de représentation d’'une
fonction a un autre.

- Déterminer, a partir d'un mode de représen-
tation, 'image ou un antécédent d’'un nombre
par une fonction.

- Représenter graphiqguement une fonction li-
néaire, une fonction affine.

- Modéliser un phénomene continu par une
fonction.

- Modéliser une situation de proportionnalité a
I'aide d’une fonction linéaire.
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- Résoudre des problemes modélisés par des
fonctions.

A Iissue d’activités rituelles de calcul et de
verbalisation des procédures et la résolution
de problémes, menées tout au long du cycle,
les éleves doivent avoir mémorisé ou automa-
tisé :

- différentes procédures de calcul d’une qua-
trieme proportionnelle ;

- l'allure de la représentation graphique d’'une
fonction affine ou linéaire ;

- les procédures d’application et de calcul d’'un
pourcentage ou d’une échelle ;

- les procédures de recherche d’'image et
d’antécédent d’'un nombre par une fonction.

Grandeurs et mesures

Comparer, estimer, mesurer des lon-
gueurs, des masses, des contenances,
des durées Utiliser le lexique, les unités,
les instruments de mesures spécifiques de
ces grandeurs

- Comparer des objets selon plusieurs gran-
deurs et identifier quand il s’agit d’'une lon-
gueur, d’'une masse, d’'une contenance ou
d’'une durée :

o lexique spécifique associé aux longueurs,
aux masses, aux contenances, aux durees :

Comparer, estimer, mesurer des grandeurs
géométriques avec des nombres entiers et
des nombres décimaux : longueur (péri-
metre), aire, volume, angle

Utiliser le lexique, les unités, les
instruments de mesures spécifiques de
ces grandeurs

Longueur et périmétre

Comparer des périmétres avec ou sans re-
cours a la mesure (par exemple en utilisant
une ficelle, ou en reportant les longueurs des
cbtés d’'un polygone sur un segment de droite
avec un compas).

Calculer avec des grandeurs mesurables ;
exprimer les résultats dans les unités
adaptées

Connaissances

- Notion de grandeur produit et de grandeur
guotient.

- Aire du parallélogramme (obtenue a partir de
celle du rectangle par découpage et recolle-
ment).

- Volume d’un prisme, d’'une pyramide, d’'un
cylindre, d’'un céne, d’'une boule.

- Correspondance entre unités de volume et
de contenance (1L =1dm3,1000L =1 m3).

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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lourd, léger, grand, petit, haut, bas, court,
long.

- Comparer des longueurs, des masses et
des contenances, directement, en introduisant
la comparaison a un objet intermédiaire ou
par mesurage :

o principe de comparaison des longueurs, des
masses, des contenances.

- Estimer a vue des rapports tres simples de
longueur.

- Estimer les ordres de grandeurs de
guelgques longueurs, masses et contenances
en relation avec les unités métriques.

- Vérifier avec un instrument dans les cas
simples :

o ordres de grandeur des unités usuelles en
les associant a quelques objets familiers ;

o rapports trés simples de longueurs (double
et moitié).

Carole Guinchard — CPC Champagnole

[J Notion de longueur : cas particulier du péri-
meétre.

1 Unités relatives aux longueurs : relations
entre les unités de longueur et les unités de
numération.

Calculer le périmétre d’un polygone en ajou-
tant les longueurs de ses cotés.

Calculer le périmetre d’un carré et d’un
rectangle, la longueur d’un cercle, en utilisant
une formule.

1 Formule du périmétre d’un carré, d’un rec-
tangle.

1 Formule de la longueur d’un cercle.

Aires

Comparer des surfaces selon leurs aires sans
avoir recours a la mesure, par superposition
ou par découpage et recollement.

Différencier périmétre et aire d’'une figure.
Estimer la mesure d’une aire et I'exprimer
dans une unité adaptée.

Déterminer la mesure de l'aire d’'une surface a
partir d’'un pavage simple ou en utilisant une
formule.

[J Unités usuelles d’aire et leurs relations :
multiples et sous-multiples du m2.

[J Formules de I'aire d’un carré, d’un rec-
tangle, d’un triangle, d’un disque.

Compétences associees

- Mener des calculs impliquant des grandeurs
mesurables, notamment des grandeurs com-
posées, exprimer les résultats dans les unités
adaptées.

- Vérifier la cohérence des résultats du point
de vue des unités.

- Effectuer des conversions d’unités.

@Osg v



BO 30 juillet 2020

- Dans des cas simples, mesurer des lon-
gueurs, des masses et des contenances en
reportant une unité (bande de papier ou fi-
celle, poids, récipient) :

o notion d’unité : grandeur arbitraire prise
comme référence pour mesurer les grandeurs
de la méme espéce.

- Dans des cas simples, mesurer des lon-
gueurs, des masses et des contenances en
utilisant un instrument adapté (regle graduée,
bande de 1 dm de long graduée ou non,
metre gradué ou non, balance a plateaux, ba-
lance & lecture directe, verre mesureur) :

0 unités de mesures usuelles :

1 longueur : m, dm, cm, mm, km et relations
entre m, dm, cm et mm ainsi qu’entre km et
m

[0 masse : g, kg, tonne et relations entre kg et
g ainsi qu’entre tonne et kg ;

] contenance : L, dL, cL et leurs relations ;

- Encadrer une mesure de grandeur par deux
nombres entiers d’unités (par exemple : le
couloir mesure entre 6 m et 7 m de long).

- Lire I'heure sur une horloge ou une montre a
aiguilles.
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Volumes et contenance

Relier les unités de volume et de contenance.
Estimer la mesure d’un volume ou d’une con-
tenance par différentes procédures (transva-
sements, appréciation de I'ordre de grandeur)
et 'exprimer dans une unité adaptée.
Déterminer le volume d’un pavé droit en se
rapportant a un dénombrement d’unités
(cubes de taille adaptée) ou en utilisant une
formule.

[1 Unités usuelles de contenance (multiples et
sous multiples du litre).

(] Unités usuelles de volume (cm3, dm3, m3),
relations entre ces unités.

1 Formules du volume d’un cube, d’'un pavé
droit.

Angles
Identifier des angles dans une figure géomé-

trique.

Comparer des angles, en ayant ou non re-
cours a leur mesure (par superposition, avec
un calque). Reproduire un angle donné en uti-
lisant un gabarit.

Estimer qu’un angle est droit, aigu ou obtus.
Utiliser I'équerre pour vérifier qu’'un angle est
droit, aigu ou obtus, ou pour construire un
angle droit.
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- Comparer, estimer, mesurer des durées :
0 unités de mesure usuelles de durées : j,
semaine, h, min, s, mois, année, siecle,
millénaire ;

o relations entre ces unités.

- Dans des cas simples, représenter une
grandeur par une longueur, notamment sur
une demi-droite graduée :

o des objets de grandeurs égales sont
représentés par des segments de longueurs
égales ;

0 une grandeur double est représentée par
une longueur double ;

o la regle graduée en cm comme cas
particulier d’'une demi-droite graduée.

- Lire les graduations représentant des
grandeurs : cadran d’une balance,
thermomeétre, frise chronologique, axes d’un
graphique gradués en unités.

Utiliser le rapporteur pour :

- déterminer la mesure en degré d’un angle ;
- construire un angle de mesure donnée en
degrés.

1 Notion d’angle.

1 Lexique associé aux angles : angle droit,
aigu, obtus.

(1 Mesure en degré d’un angle.

Résoudre des problémes impliquant des
longueurs, des masses, des contenances,
des durées, des prix.

- Résoudre des problemes, notamment de
mesurage et de comparaison, en utilisant les
guatre opérations sur les grandeurs ou leurs
mesures :

0 addition, soustraction, multiplication par un
entier ; division : recherche du nombre de
parts et de la taille d’'une part ;

Carole Guinchard — CPC Champagnole

Résoudre des problemes impliquant des
grandeurs (géométriques, physiques, éco-
nomiques) en utilisant des nombres en-
tiers et des nombres décimaux

Résoudre des problémes de comparaison
avec et sans recours a la mesure.

Résoudre des problémes dont la résolution
mobilise simultanément des unités différentes
de mesure et/ou des conversions.

Calculer des périmétres, des aires ou des
volumes, en mobilisant ou non, selon les cas,
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o principes d’utilisation de la monnaie (en eu-
ros et centimes d’euros) ;

o lexique lié aux pratiques économiques ;

0 mesurer des segments pour calculer la lon-
gueur d’une ligne brisée ou le périmetre d’'un
polygone.

des formules.

1 Formules donnant :

o le périmétre d’un carreé, d’un rectangle, la
longueur d’un cercle ;

o I'aire d’'un carré, d’un rectangle, d’un
triangle, d’'un disque ;

o le volume d’un cube, d’'un pavé droit.

Calculer la durée écoulée entre deux instants
donnés.

Déterminer un instant a partir de la connais-
sance d’'un instant et d’'une durée. Connaitre
et utiliser les unités de mesure des durées et
leurs relations.

1 Unités de mesures usuelles : jour, semaine,
heure, minute, seconde, dixieme de seconde,
mois, année, siecle, millénaire.

- Résoudre des problemes impliquant des
conversions simples d’'une unité usuelle a une
autre :

o relations entre les unités usuelles ;

o lien entre les unités de mesure décimales et
les unités de numération.

Résoudre des problémes en exploitant des
ressources variées (horaires de transport,
horaires de marées, programmes de cinéma
ou de télévision, etc.).

A lissue d’activités rituelles de calcul et de
verbalisation de procédures et la résolution de
problémes, effectuées tout au long du cycle,
les éléves doivent avoir mémorisé et automa-
tisé les formules donnant les longueurs, aires,
volumes des figures et solides figurant au pro-
gramme, ainsi que les procédures de conver-
sion d’unités.

Proportionnalité

Identifier une situation de proportionnalité
entre deux grandeurs a partir du sens de la si-
tuation. Résoudre un probléme de proportion-
nalité impliquant des grandeurs.

Carole Guinchard — CPC Champagnole
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Comprendre I'effet de quelques transfor-
mations sur les figures géométriques
Connaissances

- Effet d’'un déplacement, d'un agrandisse-
ment ou d'une réduction sur les longueurs, les
angles, les aires et les volumes.

Compétences associees

- Utiliser un rapport de réduction ou d'agran-
dissement (architecture, maquettes) pour cal-
culer des longueurs, des aires, des volumes.
- Utiliser I'échelle d’une carte.

- Utiliser des transformations pour calculer
des grandeurs géométriques.

- Faire le lien entre la proportionnalité et cer-
taines configurations ou transformations géo-
métriques (agrandissement réduction,
triangles semblables, homothéties).

Espace et géométrie

(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant
des repéres et des représentations.

- Se repérer dans son environnement proche.
- Situer des objets ou des personnes les uns
par rapport aux autres ou par rapport a
d’autres repéres :

0 vocabulaire permettant de définir des posi-
tions (gauche, droite, au-dessus, en dessous,
sur, sous, devant, derriére, pres, loin, premier
plan, second plan, nord, sud, est, ouest, etc.) ;
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(Se) repérer et (se) déplacer dans I’espace
en utilisant ou en élaborant des
représentations

Se repérer, décrire ou exécuter des déplace-
ments, sur un plan ou sur une carte (école,
guartier, ville, village).

Accomplir, décrire, coder des déplacements
dans des espaces familiers.

Programmer les déplacements d’'un robot ou
ceux d’'un personnage sur un écran en utili-
sant un logiciel de programmation.

Représenter I’espace
Connaissances

- Abscisse, ordonnée, altitude.
- Latitude, longitude.

Compétences associées

- (Se) repérer sur une droite graduée, dans le
plan muni d'un repere orthogonal, dans un pa-
rallélépipéde rectangle, sur une sphere.

- Reconnaitre des solides (pavé droit, cube,
prisme, cylindre, pyramide, cbne, boule).
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o vocabulaire permettant de définir des dépla-
cements (avancer, reculer, tourner a droite/a
gauche, monter, descendre, etc.).

- Produire des représentations des espaces
familiers (I'école, les espaces proches de
I'école, le village, le quartier) et moins fami-
liers (vécus lors de sorties) :

0 quelques modes de représentation de I'es-
pace (maquettes, plans, photos).
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] vocabulaire permettant de définir des posi-
tions et des déplacements (tourner a gauche,
a droite ; faire demi-tour, effectuer un quart de
tour a droite, a gauche) ;

0 divers modes de représentation de l'es-
pace : maquettes, plans, schémas.

- Construire et mettre en relation des repré-
sentations de ces solides (vues en perspec-
tive cavaliere, de face, de dessus, sections
planes, patrons, etc.).

- Utiliser un logiciel de géométrie dynamique
pour représenter des solides.
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- S'orienter et se déplacer en utilisant des re-
peres.

- Réaliser des déplacements dans I'espace et
les coder pour qu’un autre éléve puisse les re-
produire.

- Produire des représentations d’un espace
restreint et s’en servir pour communiquer des
positions.

- Programmer les déplacements d’un robot ou
ceux d’'un personnage sur un écran :

0 repeéres spatiaux ;

o relations entre I'espace dans lequel on se
déplace et ses représentations.

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire
quelques solides.

- Reconnaitre et trier les solides usuels parmi
des solides variés.

- Reconnaitre des solides simples dans son
environnement proche.

- Décrire et comparer des solides en utilisant
le vocabulaire approprié.

- Réaliser et reproduire des assemblages de
cubes et pavés droits et associer de tels
assemblages a divers types de
représentations (photos, vues, etc.) ;

- Fabriquer un cube a partir d’'un patron
fourni :

o vocabulaire approprié pour :

(1 nommer des solides (cube, pavé droit,
boule, cylindre, cbne, pyramide) ;

(1 décrire des polyédres (face, sommet,
aréte) ;

o les faces d’'un cube sont des carrés ;

o les faces d’un pavé droit sont des
rectangles (qui peuvent étre des carrés).
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Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire,
représenter, construire quelques solides et
figures géométriques

Reconnaitre, nommer, décrire des figures
simples ou complexes (assemblages de fi-
gures simples) :

- triangles, dont les triangles particuliers
(triangle rectangle, triangle isocele, triangle
équilatéral) ;

- quadrilatéres, dont les quadrilatéres particu-
liers (carre, rectangle, losange, premiére ap-
proche du parallélogramme) ;

- cercle (comme ensemble des points situés a
une distance donnée d’un point donné),
disque.

Reconnaitre, nommer, décrire des solides
simples ou des assemblages de solides
simples : cube, pavé droit, prisme droit, pyra-
mide, cylindre, cone, boule.

[1 Vocabulaire associé a ces objets et a leurs
propriétés : coté, sommet, angle, diagonale,
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polygone, centre, rayon, diameétre, milieu,
hauteur solide, face, aréte.

Reproduire, représenter, construire :

- des figures simples ou complexes (assem-
blages de figures simples) ;

- des solides simples ou des assemblages de
solides simples sous forme de maquettes ou
de dessins ou a partir d’un patron (donné,
dans le cas d’'un prisme ou d’'une pyramide,
ou a construire dans le cas d’un pavé droit).

Réaliser, compléter et rédiger un programme
de construction d’'une figure plane.

Réaliser une figure plane simple ou une figure
composée de figures simples a I'aide d’'un
logiciel de géométrie dynamique.

Reconnaitre, nommer, décrire, reproduire,
construire quelques figures géométriques
Reconnaitre et utiliser les notions
d’alignement, d’angle droit, d’égalité de
longueurs, de milieu, de symétrie

- Décrire, reproduire sur papier quadrillé ou
uni des figures ou des assemblages de
figures planes (éventuellement a partir
d’éléments déja fournis de la figure a
reproduire qu’il s’agit alors de compléter).

- Utiliser la regle, le compas ou I'équerre
comme instruments de tracé.

- Reconnaitre, nommer les figures usuelles :
carré, rectangle, triangle, triangle rectangle,
polygone, cercle, disque.

- Décrire a partir des cotés et des angles
droits, un carré, un rectangle, un triangle
rectangle. Les construire sur un support uni
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Reconnaitre et utiliser quelques relations
géométriques

Utiliser les notions de géomeétrie plane
pour démontrer

Connaissances

- Caractérisation angulaire du parallélisme :
angles alternes internes, angles correspon-
dants.

- Triangle :

o0 somme des angles d’un triangle (démons-
tration possible en utilisant les angles corres-
pondants) ;

o hauteurs et médiatrices ;

o inégalité triangulaire ;

o cas d’égalité des triangles ;

o triangles semblables (une définition et une
propriété caractéristique).

- Parallélogramme (une définition et une pro-

priété caractéristique).
©o8g
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connaissant la longueur des c6tés.

- Construire un cercle connaissant son centre
et un point, ou son centre et son rayon :

0 vocabulaire approprié pour décrire les
figures planes usuelles :

) carré, rectangle, triangle, triangle rectangle,
polygone, cété, sommet, angle droit ;

[ cercle, disque, rayon, centre ;

1 segment, milieu d’'un segment, droite.

o propriété des angles et égalités de longueur
des cotés pour les carrés et les rectangles ;

o lien entre propriétés géomeétriques et
instruments de tracé :

[ droite, alignement et regle non graduée ;

(1 angle droit et équerre ;

) cercle et compas.

- Utiliser la regle (non graduée) pour repérer
et produire des alignements.

- Repérer et produire des angles droits a l'aide
d’'un gabarit, d'une équerre.

- Reporter une longueur sur une droite déja
tracée, en utilisant une bande de papier avec
un bord droit ou la régle graduée ou le
compas (en fin de cycle).

- Repérer ou trouver le milieu d’'un segment,
en utilisant une bande de papier avec un bord
droit ou la régle graduée :

o alignement de points et de segments ;

o angle droit ;

o égalité de longueurs ;

o milieu d’'un segment.
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Relations de perpendicularité et de
parallélisme

- Tracer avec I'équerre la droite
perpendiculaire a une droite donnée passant
par un point donné.

- Tracer avec la regle et I'équerre la droite
paralléle a une droite donnée passant par un
point donné.

- Déterminer le plus court chemin entre un
point et une droite.

0 Alignement, appartenance.

[0 Perpendicularité, parallélisme.

[0 Segment de droite.

[ Distance entre deux points, entre un point
et une droite.

- Le théoreme de Thales et sa réciproque
(configurations des triangles emboités et du
papillon).

- Le théoréme de Pythagore et sa réciproque.
- Lignes trigonométriques dans le triangle rec-
tangle : cosinus, sinus, tangente.

Compétences associées

- Mettre en oeuvre ou écrire un protocole de
construction d’'une figure géométrique.

- Faire le lien entre les cas d’égalité des
triangles et la construction d’un triangle a par-
tir de la donnée de longueurs des cb6tés et/ou
de mesures d’angles.

- Comprendre l'effet d’une translation, d’'une
symétrie (axiale et centrale), d’'une rotation,
d’'une homothétie sur une figure.

- Mobiliser les connaissances des figures, des
configurations et des transformations au pro-
gramme pour déterminer des grandeurs géo-
métriques.

- Mener des raisonnements et s’initier a la dé-
monstration en utilisant les propriétés des fi-
gures, des configurations et des transforma-
tions.

Les définitions ponctuelles d’une rotation,
d’une translation, d’'une homothétie ne figu-
rent pas au programme.
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- Reconnaitre si une figure présente un axe
de symétrie (a trouver), visuellement et/ou en
utilisant du papier calque, des découpages,
des pliages.

- Reconnaitre dans son environnement des si-
tuations modélisables par la symétrie (papil-
lons, batiments, etc.).

- Compléter une figure pour qu'elle soit symé-
triqgue par rapport a un axe donné :

0 symétrie axiale ;

o une figure décalquée puis retournée qui
coincide avec la figure initiale est symétrique :
elle a un axe de symétrie (a trouver) ;

o une figure symétrique pliée sur son axe de
symeétrie, se partage en deux parties qui
coincident exactement.

Symeétrie axiale

Compléter une figure par symétrie axiale.
Construire le symétrique d’'un point, d’un seg-
ment, d’'une droite par rapport a un axe
donné. Construire la figure symétrique d'une
figure donnée par rapport a un axe donné.

[1 Figure symétrique, axe de symétrie d’une fi-
gure, figures symétriques par rapport a un
axe.

1 Propriétés de conservation de la symétrie
axiale.

[ Médiatrice d’'un segment :

o définition : droite perpendiculaire au seg-
ment en son milieu ;

0 caractérisation : ensemble des points équi-
distants des extrémités du segment.

Proportionnalité

Reproduire une figure en respectant une
échelle donnée.

[0 Agrandissement ou réduction d’'une figure.

A Iissue d’activités rituelles de construction et
de verbalisation des procédures et la résolu-
tion de problemes, effectuées tout au long du
cycle, les éleves doivent avoir mémorisé des
images mentales (configurations de Pytha-
gore et de Thales, lignes trigopnométriques
dans un triangle rectangle) et automatisé les
procédures de repérage et de constructions
géomeétriques liées aux figures et aux transfor-
mations du programme.

Algorithmique et programmation

Ecrire, mettre au point, exécuter un
programme simple

Connaissances

- Notions d’algorithme et de programme.

- Notion de variable informatique.

- Déclenchement d’'une action par un événe-
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ment.
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- Séquences d’instructions, boucles, instruc-
tions conditionnelles.

Compétences associées

- Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et
exécuter un programme en réponse a un pro-
bleme donné.
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